ERATO Arastirma Projesi (AB 5. Cerceve Programi)

"Antik Tiyatro ve Odeonlarin Akustik Mirasinin Tanimlanmasi, Degerlendirilmesi ve Canlandiriimasi"

ERATO (ldentification, Evaluation and Revival of the Acoustical Heritage of Ancient Theaters and
Odea)

ERATO, Avrupa Komisyonu 5. Cergeve Programi kapsaminda gergeklestirilen bir Projedir.
Baslangig tarihi: 1 Subat 2003

Bitis tarihi: 28 Subat 2006

ERATO Projesi Akdeniz Ulkelerinde yer alan antik Yunan ve Roma tiyatrolarindan segilen tipik
orneklerin akustik yonden incelenmesi, degerlendirilmesi ve sanal ortamda gorsel ve isitsel olarak
canlandiriimasini amaglamaktadir.

YirGtGcaligina Mimarhk Fakiltesi 6gretim Gyelerinden Prof. Dr. Zerhan Karabiber Yiiksel'in yaptig
YTU grubunun iginde, ayni fakiilteden Dog. Dr. Can Binan, incelenecek Yunan ve Roma tiyatrolarinin
arastirilmasi ile ilgili is paketinin; Sanat Tasarim Fakiltesi 6gretim Uyelerinden Dog. Dr. Ruhi Ayangil
ise muzikle ilgili is paketinin sorumlusu olarak yer almaktadir. Grupta ayrica Prof. Dr. Rengin Unver ve
Y. Mim. Sevda Erdogan da yer almaktadir.

Proje konsorsiyumunda yer alan kurumlar ve ekip baskanlari asagida sunulmustur:
Technical University of Denmark (Danimarka), J. H. Rindel - Bilimsel ve Finansal Koordinator
Yildiz Teknik Universitesi (Tiirkiye), Z. Karabiber Yiiksel

Hashemite University (Urdiin), T. Akasheh

Universitat delgi Studi di Ferrara (italya), R. Pompoli

AEDIFICE (Fransa), M. Vallet

Ecole Polytechnique Federale de Lausanne (isvigre), D. Thalmann

Universite de Geneve (isvigre), N. M. Thalmann

36 ay slirecek olan ERATO Arastirma Projesi 1 Subat 2003'te resmen ylrirlige girmistir. Projenin
toplam destek biitcesi, 1 665 005 Euro olup, bunun 893 927 Euro' su (isvicre disindaki tilkelere ait
bulunan bolimiin tim() Avrupa Birligi, Avrupa Komisyonu tarafindan karsilanmaktadir.



Projenin Amaci

ERATO Projesi'nin amaci, antik donem tiyatro ve odeonlarindan (Usti kapali kiigiik boyutlu tiyatro
benzeri mekanlar) bir kag seckin 6rnegin incelenerek, akustik mirasin 3 boyutlu sanal ortamda
tanimlanmasi, gorsel restorasyonu ve yeniden canlandirilmasidir. Farkh kullanim amaglari nedeniyle
amfitiyatrolar bu calismaya dahil edilmemistir. Sanal restitlisyon, akustik ve gorsel simtlasyonlari
birlestirecek, arkeoloji, donemin tiyatro tarihi, kosttimleri, gosterileri, mizikleri ve mizik aletleri
konularindaki en yeni arastirma sonuglarina dayanacaktir.

ERATO Arastirma Projesinin bilimsel ve teknolojik hedefleri,
¢ Antik tiyatro ve odeonlarin akustik 6zelliklerinin tanimlanmasi,

¢ Helenistik ve Roma dénemlerine ait muzik aletlerinin, mizigin, sarkilarin, kostiimlerin ve gosteri
tiplerinin tanimlanmasi ve secimi,

¢ Sanal ortamda gorsel restitlisyonun yapilmasi ve kiiltlirel mirasin yeniden canlandiriimasi,
o Akustik mirasin sanal gorsel restitlisyonlar araciligi ile incelenmesi ve degerlendirilmesi,

¢ Helenistik tiyatro, Roma tiyatrosu ve odeonlardaki akustik ortamlarin karsilastiriimasi,

¢ Gelecekte antik tiyatrolarda yapilacak restorasyon calismalari icin veri saglanmasi,

¢ Antik tiyatrolarin glincel kullanimlarinda yol gosterici belirlemelerin olusturulmasi

olarak 6zetlenmistir.



